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TABLA DE SAH

TABLA DE SAH

L

Te salut, tinere jucdtor! Eu sunt regele

| Cine daca nu eu iti va face

impardtiei sahului

cunostint& cu minunata mea tard! lats regatul

meu - tabla de §o|‘1 (sau e§ic|1ieru|)!

Sahul se joaca pe o tabla speciala alcatuita

din 64 de pétrate sau campuri. Doué arma-

& te - in armuri negre si albe - lupté pe aceste

8 campuri. Ai observat ca patratele tablei de sah

" alterneaza si ele in culorile alb si negru?
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Fiecare supus de-al meu are
voie sé se deplaseze doar conform
unor anumite reguli si intr-o directie
stabilita. Priveste atent desenul.
Randul de cémpuri de pe tabla de
sah dispuse de sus in jos ori de jos
in sus (vertical) se numeste coloa-
né. Randul de campuri plasate
de la sténga la dreapta ori de la
dreapta la stanga (orizontal) se
numeste linie. lar randul de campuri

de aceeasi culoare ce unesc co|turi—

le tablei se numeste diagonala.

Desigur, tu ai observat deja literele si cifrele de pe mar-

ginile tablei de sah. Liniile se indica prin cifre. Coloanele se
indica prin litere. Cifrele si literele sunt necesare pentru a
stabili exact pozitia unei piese de sah.

Pe acest desen
pozitia mea initiala a
fost pe el, apoi eu am
mutat un pdtrdte| pe
diogono|c‘1. Pe ce camp
am ajuns?

Corect! Am ajuns pe cémpul

d2!

POTI FI $1 TU CAMPION!




SA CUNOASTEM FIGURILE DE SAH

Acum e timpul s& facem

cunostintd cu soldatii armatei
mele.

Acesta este pionul!
Soldatii-pioni sunt
I:iguri (sau pieAse) de
rang inferior. In ar-
matele alba si neagra
sunt cate opt la numar.
Tnainte de lupta ei
ocupd linia intai. Desi
nu sunt figurile cele

mai importante, pionii

pot aduce mare folos
ih |uptd, daca stim sa&-i
folosim corect.

Faceti cunostinta — turnul! Alta denumire o
acestei figuri - turd. Sunt doar cate doud in fie-
care armatd. Acest luptator este foarte puternic,
de aceea turnul este considerat o figura grea.
Anume turnul este stapanul coloanelor si liniilor
libere (adica al acelora neocupate de alte Figuri).
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Acesta este calul! De asemeneaq, dous
exemplare in fiecare armata. Calul este unul din
cei mai sireti luptatori. De ce? In curand chiar el

iti va impartasi cateva dintre subterfugiﬂe sale.

POTI FI SI TU CAMPION!

lata si nebunul! Ai sa-| recunosti usor dupa
figura sa zvelta. Uneori nebunii poartd o ca-
ciulita de culoare opusd celei a vesmantului lor
principal. Nebunii apdrd rege|e si dama. Un

nebun sta langa mine pe campul alb, al doilea

langd dams pe cémpu| negru.




SA CUNOASTEM FIGURILE DE SAH

Iti prezint una dintre cele mai valoroase figuri ale sahului, si anume dama. Aceasta si este regina

mea (deseori damei i se mai spune reging). Dama este comandantul-sef al armatei. Ea este mai pu-
ternica decat restul figurilor, deoarece se bucura de o mare libertate de deplasare. Inainte de lupta
dama sta aléturi de mine, in partea stanga.

Ah, era cat pe ce sa uit! lats

Asa aratd tabla de sah inainte

locul meu. La inceputul luptei,

de lupta. Fiecare jucator are cate
eu, regele, stau chiar in centruy,

16 ﬁguri. Toate fsi asteapta randul
intre damé si nebun, in spatele si viseazd sa intre in lupta. Princi-
pioni|or. De aici vad bine cam- palul e s& stii cand si ce figura s&

pu| de lupta.

muti.




Salut, drag& jucétor!

M-ai recunoscut?
Eu sunt dama. Qege|e
m-a rugat sa-ti vorbesc
cJespre regu|i|e principq|e
ale jocului. Am luat parte
la numeroase batalii si,
) crede-ma, - pe tabla de sah
se pot intémpla adevarate

minuni.

Sah se joaca de mai bine de o mie de ani. Oamenii au considerat dintotdeauna ca sahul este un
joc ce dezvolta logica si fantezia. Cu cét vei afla mai multe despre acest joc, cu atét vei castiga mai

des si vei obtine victorii cu atat mai frumoase.

Deci, retine! Sah joacd intotdeauna doi jucatori. Unul conduce in lupta armata albg, cel de-l
doilea - armata neagra. Armata albé intotdeauna incepe lupta, apoi figurile negre si cele albe muta
pe rand.

POTI FI SITU CAMPION!
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REGULILE DE BAZA ALE JOCULUI

Scopul principal al unui jucator este
de a captura regele adversarului. Cand o
figura ameninta regele, ea 1 da §a|1. Daca
regele nu se poate refugio pe un cémp
sigur, nu se poate addposti dupéd o Figurc’:
proprie, dacd nu poate lua {igurc adver-
sarului care il ameninta, armata regelui

pierde. Asta se cheama mat. Cand rege|e

primeste mat, jocul se incheie. Si fiecare jucator se
straduie s& dea mat regelui adversarului.

Inca o regulc':: in sah nicio Figurc‘: nu poate ocupa
un céimp daca acolo sts o figuré de aceeasi culoare.

Daca luptatorii vor incepe sa se incalece unii pe altii,

se va isca o adevérata harababurs!

lar daca o {igurd neagrd vine sd ocupe un cdimp pe care se afla
una albé, atunci aceasta din urma este scoasa de pe tabla. Siinvers, o {igurﬁ
alba poate sili o figura neagra sa paraseasca campul de lupta. Asta se cheama capturare sau luare.

De exemply, se spune: , Turnul negru a capturat pionul alb”. Aceasta inseamna c& turnul negru
ocupd locul unde se afla pionul alb, scotand pionul de pe tabla de sah. Figurile scoase din joc se
asazd de obicei Iéngé tabla de sah. Ele au fost eliminate din joc si pot doar sa-l urmareasca fara a
participa la batalie.

Tine minte: ngrile
pierdute de tine vor mai
putea reveni in luptd. Vei
afla in scurt timp cum
sa faci si asta.




